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Rechtssatz

Der Verwaltungsgerichtshof hat in seinem hg Erkenntnis vom 3. Juli 2009, 2005/17/0178, festgehalten, dass
durch den Einbau eines Geschicklichkeitselements der Gliicksspielcharakter eines Spiels beseitigt werden kann.
Die Beurteilung des gegenstandlichen Gerats als Glicksspielgerat hdngt demnach davon ab, ob der Spielablauf
durch ein solches Geschicklichkeitselement vom Spieler derart beeinflusst werden kann, dass der Spielerfolg
nicht ausschliellich bzw tberwiegend vom Zufall abhéngt. Haben sowohl Spielerfahigkeiten als auch Zufall auf
den Spielausgang Einfluss, ist entscheidend, ob die abstrakte Steuerbarkeit kausaler Gegebenheiten rationale
Gewinnerwartungen begrinden kann (vgl Kirchbacher in Hopfel/Ratz, WK2 StGB § 168 StGB, Rz 4). Demnach
liegt kein Glucksspiel vor, wenn es der Spieler "in der Hand" hat, ob der Zufall oder seine Geschicklichkeit
entscheidet, sich also kausale Umstande soweit zunutze machen konnte, dass er den Spielverlauf mit einer fur
den Spielerfolg geeigneten Wahrscheinlichkeit steuern und oder prognostizieren kann (vgl Hépfel, Probleme des
Gliicksspielstrafrechts, ©JZ 1978, 421 ff). Alleine aus der Tatsache, dass der Spieler die Mdglichkeit der
Einflussnahme auf das Spielergebnis ungenutzt 1&sst und somit ein zufallsabhangiges Spielergebnis realisiert
wird, kann daher nicht abgeleitet werden, dass ein Glicksspielgerat vorliegt.
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